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“El Campamento” está ubicado en la Colonia Degollado, antes llamada Desarrollo Urbano Quetzalcóatl, 
en la Alcaldía Iztapalapa. Esta colonia está conformada por 567 manzanas, donde viven  alrededor de 
67,000 personas. 

 

La colonia Desarrollo Urbano Quetzalcóatl fue fundada a mediados de los años 90’s, por organiza-
ciones sociales que demandaban vivienda y se asentaron como “paracaidistas” en asentamientos 
irregulares. 39% de las casas cuentan con sólo un dormitorio, por lo que las familias viven en haci-
namiento total.  El ingreso de las familias es muy bajo, sólo el 22.4% de la población cuenta con dos 
salarios mínimos, el resto sobrevive con menos que eso. En la colonia hay 2 mercados, 2 hospitales, 
5 iglesias, 48 escuelas y 453 establecimientos en donde se vende alcohol.

La colonia Desarrollo Urbano Quetzalcóatl es la que mayor número de presos aporta a los recluso-
rios de la Ciudad de México. Se sabe que el  82% de los delitos que se cometen en esta colonia son 
el robo, el secuestro y el homicidio.  (Subsecretaría de Prevención y Participación Ciudadana de la 
Segob)

Hay un alto índice de desocupación y deserción escolar, la escolaridad media es de ocho años y el 
índice de deserción escolar es del 70%. Algunas de las problemá�cas que hay dentro de esta colonia 
son: Alto consumo y venta de drogas, homicidios, división del territorio en pandillas o bandas, 
embarazo adolescente, violencia intrafamiliar y maltrato infan�l, falta de oportunidades laborales, 
enfermedades de transmisión sexual, falta de proyecto de vida, padres con antecedentes delic�vos.

            ¿QUÉ ES PROYECTO DUQ?

Proyecto DUQ es una asociación sin fines de lucro con el obje�vo de brindar herramientas a niños y  
jóvenes en riesgo de calle enfocándonos específicamente  en la Colonia Desarrollo Urbano Quetzalcóatl 
(DUQ) y alrededores de Iztapalapa. Surge después de 4 años de conocer a niños, niñas y adolescentes en 
situación de calle, decidimos involucrarnos en su mundo y de esta manera conocer las razones por las 
cuales ellos abandonan la escuela para salir a trabajar a las calles y así fue como llegamos a la comuni-
dad en donde ellos se han desarrollado, comunidad llamada “Campamento”

            EL CAMPAMENTO



             ¿CÓMO SURGE?

La cercanía con un niño, conocer su familia, historia y problemá�cas con las que se estaba enfrentando al 
crecer en esta colonia fue un punto clave para que todo comenzara. Empezamos a ir con el a conciertos, 
funciones de teatro y al cine, gracias a su historia nos comprometimos a hacer más por los niños de esta 
colonia.

             PROBLEMÁTICA SOCIAL

POBREZA

DESIGUALDAD
Falta de acceso a servicios de salud, vivienda y educación

ABANDONO SOCIAL
Rezago escolar
Falta de Escolarización
Deserción Escolar

DESINTEGRACIÓN FAMILIAR
Abandono afec�vo
Negligencia
Consumo de drogas

VIOLENCIA SOCIAL
Violencia de género
Violencia intrafamiliar
Violencia social

FALTA DE SENTIDO COMUNITARIO

En Junio del 2018 nos prestaron las instalaciones del “Salón Rojo” (Ubicado en Camino Real Zapotitlán, 
Miguel Hidalgo, esquina con Desarrollo Urbano Quetzalcóatl, Iztapalapa.) y comenzamos con un curso de 
verano pero al darnos cuenta que realizar una intervención a través de talleres de prevención era             
imperioso para poder cambiar la vida de niños y jóvenes optamos por seguir creando e impartiendo más 
talleres.

Como causas que afectan a la problemá�ca social en la  Colonia Desarrollo Urbano Quetzalcóatl destaca-
mos 5 ejes fundamentales, cada uno de estos ejes con sub-causas.

Falta de Oportunidades 
     Desempleo
Dificultad para identificar necesidades en el Desarrollo Integral



Atención psicológica para NNA

Acompañamiento emocional para padres, madres o 
responsables 

Escuela para padres y madres

Prevención de adicciones y educación sexual

Talleres de habilidades intrapersonales e interpersonales

Talleres de equidad de género

Nuestro obje�vo e lograr que los NNA de la Colonia Degollado y alrededores de Iztapalapa que ejerzan 
su derecho a una vida digna, educación, cultura y recreación para alcanzarlo hemos hecho diversos 
programas enfocados en atender obje�vos específicos.

1. Programas para impulsar la salud mental y afec�va en niños, niñas y adolescentes

2. Programas para fomentar habilidades para la vida en niños, niñas y adolescentes

Para poder realizar una adecuada intervención social también hemos iden�ficado los efectos que            
generan la desigualdad, abandono social, desintegración familiar, violencia social y falta de sen�do 
comunitario los cuales son una malnutrición y desnutrición, falta de habilidades para la vida, transtor-
nos afectivos, transtornos del aprendizaje, transtornos en el desarrollo y repetición de patrones como 
violencia de género, embarazos adolescentes, violencia intrafamiliar y social (delincuencia y consumo 
de drogas).

             OBJETIVOS



Taller de comprensión lectora

Taller de regularización 

Taller de alfabe�zación

Taller de Computación

Clase de fútbol (formación de ligas)

Clase de Atle�smo

Clase de basquetbol

Clase de voleibol

Clase de música

Clase de pintura

Clase de origami

Conciertos

Visitas culturales

Clase de danza

3. Programas para favorecer el  óptimo desarrollo de NNA, a través  de competencias escolares clave
 

4. Programas para facilitar el acceso a la cultura del deporte, como factor resiliente
 

5. Programas para promover el derecho a la cultura y a la recreación



             BENEFICIARIOS 2020

Este año debido a la Pandemia, el programa que incluía las ac�vidades depor�vas tuvo que ser pausado 
no obstante al inico de año de los 124 beneficiarios, 59 estaban inscritos en la clase de Fútbol. 
Fue necesario retomar las clases presenciales (con las medidas de prevención necesarias) para evitar un 
mayor rezago educa�vo, iniciamos con clases de Computación para después sumar un taller de Pintura, 
considerándolo importante para que los niños pudieran tener un lugar seguro donde distraerse.
Una vez que los niños habían aprendido a usar la computadora, comenzamos con las clases en línea, las 
cuales fueron inglés, matemá�cas y música.

Total de Beneficiarios 124

Área Psicoeducativa

Área Deportiva

Área Cultural

Comedor

43

40

71

59



             INGRESOS | EGRESOS 2020

Ingresos
$185,729

     48% CantaDUQ
      2% Venta de Macetas
     3% Plantate
     32% Dona�vos Personales
     6% Bazar
      8% Chocolatón
     1% Cuotas de Recuperación 

Egresos
$131,860.94

     15% Capacitación
      21% Apoyo Económico a Maestros
     6% Materiales
     12% Transporte y Gasolina
     15% Gastos Administra�vos
      2% Mantenimiento
     6% Otros
     2% Despensas
      19% Ayuda Médica
     2% Internet


